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Introduktion till

Spelbanken

Valkommen till Theory of Change - ATLAS.LAB Game Bank foér sprakinlarning! Game
Bank produceras av International Rescue Committee (IRC) inom ramen for projektet
"Theory of Change: anvandandet av retorikens konst som ett innovativt verktyg" (ToC).
ToC medfinansieras av Europeiska kommissionens asyl-, migrations- och integrationsfond
(AMIF) (101141204). Projektet syftar till att adressera de utmaningar som migrerande barn
star infor nar de ska integreras i mottagarsamhallen, med sarskilt fokus pa utbildning
och sprakinlarning. Det stammer &verens med Europeiska kommissionens initiativ och
EU-strategin for barnets rattigheter, som betonar alla barns rattigheter oavsett bakgrund.

Vem ar den har Game Bank till for?

Spelbanken innehaller en samling aktiviteter och spel som ar utformade for
andrasprakslarare, pedagoger och socialarbetare som arbetar med att framja utbildning
och social och spraklig inkludering av barn och ungdomar med migrationsbakgrund.
Aktiviteterna ar designade for barn i aldrarna 11 till 13 &r och ungdomar mellan 14 och
18 ar, med fokus pa de som nyligen anlant till det nya vardlandet och med en sprakniva
fran CEFR-nivan PREA1 upp till CEFR-nivan A2. De riktar sig specifikt till elever som ar
laskunniga i sina hemsprak, vilket innebar att eleverna som kommer att anvanda dem
kan lasa och skriva pa ett eller flera modersmal. Om det ar nédvandigt att undervisa i
ett andrasprak for analfabeter eller elever med lag laskunnighet, ar det nédvandigt att
anvanda en annan metodik och hanvisa till den nya referenshandboken om laskunnighet
och andraspraksinlarning, LASLLIAM. Handboken utformades for analfabeter eller vuxna
med lag laskunnighet och inte for unga elever, men det ar det enda europeiska dokument
som for narvarande finns tillgangligt for den specifika malgruppen av elever.




Sa anvander du Game Bank

Spelbanken ar kopplad till Theory of Change Toolkit, som erbjuder en teoretisk ram for att
framja andraspraksinlarningiflersprakiga och interkulturellasammanhang. Verktygsladan
innehaller ocksa sprakliga domaner (t.ex. att presentera sig sjalv, att handla mat, att réra
sig i staden) med aktiviteter baserade pd CEFR-niva Al. For vissa aktiviteter finns det
forslag pa hur de kan anpassas till andra nivaer, till exempel till en lagre niva, PreA1, eller
till en hogre niva, som A2. Sprakaktiviterna i verktygslddan varierar ocksa beroende pa
alder: vissa rekommenderas for elever i dldrarna 11-13, andra for elever i dldrarna 14-18.
Inom varje spraklig doman ingar titlarna pa de kompletterande spelen i denna Spelbank.

Vilken typ av spel ingar i Spelbanken?

Spelbanken ar uppdelad i tre sektioner. Forst finns det socialiseringslekar, isbrytare, sedan
interkulturella lekar och slutligen spraklekar kopplade till verktygsladans olika sprakliga
domaner.

Vad ar funktionen med spelen i Spelbanken?

Vissa lekar ar anvandbara for att socialisera, presentera och lara kanna varandra mellan
|arare/pedagoger och elever. Andra lekar, som ar mer interkulturella, tjanar till att forstarka
alla de olika sprakliga och kulturella repertoarer som finns i klassen eller elevgruppen,
utan att nagonsin tvinga fram anvandandet av modersmalet, utan snarare uppmuntra
anvandandet av olika sprak utover andraspraket, for att framja larande i en mangsprakig
kontext som respekterar och valkomnar mangfald.

Spraklekar, a andra sidan, ar forlangningar av aktiviteterna i verktygsladan.

;0 mi‘ De anges i verktygsladan med denna symbol
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Till exempel, om Toolkit innehaller 6vningar som anvander halsningsfraser, s innehaller
Game Bank spel for att anvanda dessa sprakliga formler pa ett lekfullt satt. Detta mojliggor
for eleverna att ateranvanda demiolika sammanhang och attvariera inlarningsteknikerna,
samtidigt som det ar utformat med ett interkulturellt fokus. Dessutom erbjuder sprakspel
ofta dynamiska alternativ till mer traditionella aktiviteter. Utomhusaktiviteter, digitala,
konstnarliga och multimodala aktiviteter, som att skapa en interkulturell och spraklig
podcast, lekbaserade aktiviteter och samarbetsinlarningsaktiviteter presenteras.

Kan jag anpassa spelen efter mina elevers behov och den
aktuella kontexten?

Alla spel i Spelbanken kan anpassas efter sammanhanget, elevernas behov och énskemal
samt vad de helst vill gora. Spelens varaktighet ar variabel och kan ocksa anpassas efter
olika behov. Precis som i Verktygsladan finns det spel i Spelbanken som passar elever i
aldrarna 11-13 ar och andra som passar elever i aldrarna 14-18 ar.

Kanslighetsvagledning

Innan man boérjar med aktiviteter fran Spelbanken ar det viktigt att ta hansyn till metoder
som respekterar deltagarnas olika kansligheter. Foljande riktlinjer kan hjalpa till att
skapa en klassrumsmiljo som erkanner och varderar barns identiteter, férmagor och
erfarenheter, vilket framjar inkludering och dmsesidig respekt. Att infoérliva en psykosocial
ansats i sprakundervisningen stodjer inte bara eleverna i att hantera stress och trauma
utan férbattrar ocksa deras 6vergripande valbefinnande. Denna grund méjliggor battre
fokus, forbattrad informationsinhamtning och en mer effektiv inldarningsupplevelse.

Genom att folja dessa enkla rekommendationer kan facilitatérer skapa en omtanksam och
lakande klassrumsmiljo som framjar bade kanslomassig och akademisk utveckling. Nedan
finns specifika metoder som kan vagleda facilitatorer i att adressera centrala aspekter:




1. Identitet

v ldentifiera och adressera marginalisering av barn fran vissa bakgrunder, och
sakerstall en likvardig och inkluderande miljé for alla.

v Uppratthallennolltolerans motretsamheter eller mobbning baserat pa skillnader.

v Undvik att visa favorisering gentemot nagon grupp.

v Var diskret nar du parar ihop barn fran olika grupper i borjan av interventionen.
Nar de blir mer bekanta med varandra kommer integration att kannas mer
naturlig.

v Anpassa aktiviteter med hansyn tillkdnsdynamik, som att undvika fysisk berdring,
dela upp klassen efter kon nar det ar lampligt, eller modifiera diskussioner som
berér kansliga amnen.

2. Fardigheter
v Skapa en trygg och valkomnande atmosfar dar alla barn kanner sig accepterade
och varderade.
v Ingripa omedelbart for att stoppa alla former av diskriminering.
v Anpassa aktiviteter sa att alla barn kan delta, oavsett deras formagor.
v Prioritera inkludering genom att uppmarksamma varje barns unika styrkor och
bidrag, barnet.

3. Erfarenheter

v Ta dig tid att lara dig om barnens bakgrund och eventuella betydelsefulla livs-
handelser de kan ha upplevt.

v Undvik att satta onddig press pa barn att svara pa fragor eller delta beyond their
comfort level.

v Geindividuellt stéd om ett barn blir upproért, ta hand om dem privat och ge dem
trygghet.

v Var medveten om hur andra barn reagerar pa en kamrats upproérdhet, och

forhindra fordomar eller stigmatisering. Uppmuntra istallet empati och
forstaelse.
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Socialiseringslekar och

isbrytare

Varfor socialiseringslekar vid borjan av en

sprakkurs?

Socialiseringslekar ar nédvandiga for att skapa en avslappnad och valkomnande
inlarningsmiljo for alla elever, larare och pedagoger. | borjan av en kurs eller aktivitet
ar det avgdrande att skapa en positiv stamning. Spelen nedan ar anvandbara for att
elevernaskakunna presenterasig sjalva, framja samarbete, uttrycka sina preferenser
och behov. Dessa lekar ar ocksa viktiga for larare och pedagoger i borjan for att lara
kanna eleverna battre, bedoma deras kommunikations- och sprakfardigheter samt
ta reda pa deras tidigare sprakkunskaper.

SPEL 1 - Mitt pass

v Ge varje elev en tom "pass"-mall, innehallande avsnitt for personuppgifter som
namn och dlder, Hobbyn, Favoritdjur, lekar och mat, Lander de drémmer om att
bestka. For att underlatta forstaelsen, tillhandahall visuella hjalpmedel (t.ex.
ikoner eller bilder) bredvid uppmaningar som "Favoritlek" eller "Favoritdjur."

+ Uppmuntra eleverna att fylla i sina pass med hjalp av teckningar, inklistrade

bilder, eller skrivna ord, beroende pa deras formagor och preferenser.
v For att underlatta forstaelsen, tillhandahall visuella hjdlpmedel (t.ex. ikoner eller
bilder) bredvid uppmaningar som "Favoritlek" eller "Favoritdjur."

v/ Skapa en mural eller utstallning som visar alla elevers pass for att fira gruppens
mangfald och kreativitet.




Om barn inte kdnner sig redo eller bekvama med att
presentera sig verbalt, insistera inte. Lat dem delta i sin egen
takt och pa sin egen bekvamlighetsniva.

2A

3A

SPEL 2 — Presentation med bilder

Be eleverna att satta sig i en cirkel.

Ge dem en kortlek - det kan vara vilken kortlek som helst: bilder du valjer fran
natet, bradspelskort, teckningar etc.

Be alla elever vélja en bild de gillar och klistra fast den pa ett fargat ark medan de
skriver sitt namn pa det.

Om de har de sprakliga forutsattningarna kan eleverna ocksa presentera sig och
forklara varfor de valde bilden.

SPEL 3 — Presentation med rorelser

Be eleverna stélla sig i en ring.

Sag ditt namn kombinerat med en specifik rorelse. Till exempel, om du heter
Mark, sag 'Mark' och hoppa. Be alla elever géra samma sak med sina namn och
de rorelser de foredrar.

I tur och ordning ska alla forsoka ropa pa andra klasskamrater genom att komma
ihdg deras namn och den matchande rérelsen.
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SPEL4 -1, 2, 3 STIARNA!

v Stall eleverna i rad langs en vagg och forklara att deras mal ar att na vaggen
enligt instruktioner och att sta helt stilla nar du séger "STJARNA".

+ Vand dig mot den motsatta vaggen och ropa "1, 2, 3 STJARNA!" och vand dig om.
Elever som lyckas sta helt stilla far fortsatta leka.

AN

v I nasta omgang forsoker eleverna na vaggen enligt instruktionerna. Till exempel
kan du innan upprékningen saga "ELEFANTER... 1,2,3 STJARNA!" eller "GRODOR...
1,2,3 STJARNA!" eller "HOPPANDE... 1,2,3 STJARNA!". Du kan hitta pa hur ménga
nya varianter som helst.

v Fortsatt tills en av eleverna nar vaggen.

Kom ihag att:

Se till att alla kan springa, ga eller hoppa utan nagra
problem.

Se till att alla kdnner till de rérelser, handlingar eller djur
som de ska folja.

For att underlatta forstaelsen kan du visa bilder pa djuren
eller rorelserna innan spelet borjar.
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SPEL 5 — Resvaskor

Ge varje elev en bild pa en resvaska och be dem att dekorera den, mala den eller
modifiera den sa att den representerar deras egen resvaska.

Be eleverna att tanka efter och skriva ord i resvaskan som ar viktiga for dem
och som de alltid vill ha med sig pa varje resa (t.ex. fran hemmet till skolan,
eller fran mottagningscentret till utbildningscentret). De kan ocksa anvanda sitt
modersmal eller andra sprak de kan. Forutom ord kan de ocksa klistra in bilder
de gillar eller som representerar dem, etiketter pa mat eller produkter de alskar,
varumarken de gillar, etc. De kan ocksa ta med féremal att placera bredvid sin
"resvaska" - till exempel kanske de alltid vill ha med sig en bok, en parfym eller
ett armband.

Avslutningsvis kan eleverna férklara innehallet i sin resvaska for klassen, forklara
sina val eller visa vad de har inkluderat.

Detta ar en aktivitet som genomférdes i Barcelona under
New ABC-projektet. Pa foljande lank hittar du ytterligare
instruktioner om hur du forbereder aktiviteten och ser hur
de fardiga produkterna kan se ut.
https://www.mdpi.com/2075-4698/13/10/221
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Interkulturella lekar

Varfor interkulturella spel i Spelbanken?

Syftet med dessa aktiviteter ar att lyfta fram elevernas hela sprakliga repertoar, ge dem
synlighet och varde i klassrummet. Detta tillvadgagangssatt hjalper eleverna att uppskatta
det 'sprakliga kapital' de besitter, framjar en kansla av stolthet och starker deras
sjalvkansla. Dessa aktiviteter skapar ett positivt och starkande perspektiv pa deras sprak-
och interkulturella kommunikationsfardigheter genom att fokusera pa vad de kan snarare
an vad de inte kan. Sddana lekar framjar 6msesidig kunskap men ocksd uppskattning
av kulturell mangfald som leder till kulturell medvetenhet, uppmuntrar aktiv lyssnande
mellan elever, empati, dialog och émsesidig respekt.

Som anges i Toolkit ar det viktigt att vardera alla olika sprak och kultureri skolan och
att se den flersprakiga talaren som en tillgdng, vilket ocksd aterspeglar Europeiska
kommissionens mal att minska tidiga avhopp fran skolan och att ge alla elever samma
mojligheter. Att starka alla intressenter genom att anvanda olika sprakliga och kulturella
repertoarer rekommenderas i den pedagogiska processen och sprakinlarningen. Ett
sadant val for aven elevernas familjer narmare, sa att de kanner sig mer valkomna och
involverade i sina barns utbildning och kan ocksa framja mer meningsfulla lankar mellan
skolor eller utbildningscenter och familjer eller, mer generellt, mellan hela den inblandade
utbildningsgemenskapen.

Slutligen gynnar anvandningen av olika sprakliga och kulturella repertoar férvarvet
avandra eller fler sprak.

Dessa aktiviteter kan ocksd anvandas som isbrytare for att introducera eleverna for

varandra.
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Be eleverna att rita sig sjalva eller skriva sitt namn i mitten av blomman formen.

Be dem att reflektera 6ver de olika sprak de talar, forstar eller kanner till och att
skriva sprakens namn i de olika kronbladen, enligt foéljande instruktioner: t

1.

vk N

6.

Spraken jag talar: rod

Spraken jag inte talar men forstar: bla
Spraken jag kan lasa och forsta: gron
Spraken jag inte talar men har hort: vit
Spraken jag inte talar men kan se skrivna: gul
Spraken jag skulle vilja lara mig: orange

Alla kan sedan forklara sin egen blomma

Bygg en affisch eller en mural med alla de olika blommorna och skapa en
'‘pappersblomsters tradgard'.

Om mojligt, reflektera tillsammans éver de olika existerande spraken, dver de
sprak eleverna skulle vilja lara sig och o6ver de fardigheter de har i andra sprak
(till exempel kanske de kan forstd tre sprak men bara tala tva). Ni kan ocksa
reflektera 6ver de sprak som anvands i er kontext (t.ex. i skolan, grannskapet,

staden)

Vad behéver jag?

« Sax. « Lim.
. Vitaark. . Sax.
. Fargade kort. « Pennor.

« Blanka blomformer.



Du kan hitta manga versioner av denna aktivitet online. Vi
erbjuder den ursprungliga nuvarande versionen av CARAP/ e

FREPA: en referensram for pluralistiska tillvagagangssatt, M
framtagen av Masat D. och Moore E. fran GREIP-gruppen —

(UAB, Universitat de Barcelona) och omprévad under New
ABC-projektet i Spanien och Italien.

Sprakbiografi ar ett alternativ till sprakblomman (SPEL 1) och ar sarskilt lampligt for elever
i dldern 14-18,,



2A
Ge varje elev en kontur av en manniska.
Alla ska skriva ner de sprak de talar, kan och skriver inommanniskans kontur,
inklusive dialekter och sprakvarianter. Eleverna kan anvanda sitt modersmal
eller vilket annat sprak de an kan.
Placeringen av spraken i kroppen bestams av eleverna,till exempel kan en elev
skriva sitt modersmal i benen och det sprak de haller pa att lara sig i handen, en
annan kan valja att skriva sitt modersmal i hjartat och det sprak som studeras i
huvudet.
Lararen kan vagleda eleverna om kroppsdelarna och be dem att tilldela vardetill
olika omraden som hjartat. Genom att tilldela betydelse at olika kroppsdelar kan
de sedan dra slutsatser om hur viktigt varje sprak ar for dem.

Aktiviteten gor det mojligt for larare och deltagare att utveckla alla sprakliga repertoarer i
klassrummet men ocksa att forsta vilka sprak barnen kan, skulle vilja anvandai klassrummet
eller inte. Ett exempel pa det sprakliga portrattet ar féljande:

hd

Berber

Bilden ar skapad for att forklara aktiviteten.



Den unga flickan har skrivit namnet pa sitt modersmal i sitt hjarta, berbiska. | sina ben
har hon infogat det franska spraket eftersom det ar ett sprak som har stottat och hjalpt
henne i hennes studier och resor. | sina hander ser vi det engelska spraket eftersom hon nu
anvander det som ett fordon och kommunikationssprak. Slutligen, i huvudet finner vi det
svenska spraket eftersom det ar det andra sprak hon lar sig, och det &r mycket tréttsamt
for henne och orsakar henne vissa huvudvark.

Mer information och ytterligare instruktioner hittar du har:
Europeisk verktygslada for sprakundervisning till flyktingar




Spraklig domin 1

Personlig presentation

| den har modulen hittar du spel och évningar som hor till det forsta sprakliga omradet i
ATLAS.LAB-verktygsladan.

SPEL 1 - Varldskarta

1A

v Visa eleverna en varldskarta och fraga om de vet namnen pa andra lander runt
om ivarlden.
v Forvarje land de valjer, frdga om de vet vilket sprdk som talas i landet och om de

kan skriva ett ord eller en halsning pa det spraket. Till exempel, om de kanner till
Spanien, kan de skriva "hola".

HOLA




Utoka aktiviteten genom att anvanda den GRATIS PADLET-
APPEN fér att skapa en interaktiv virldskarta som visar vilka
sprak eleverna kan. Borja med att satta upp en karta pa Padlet
(gratiskonton tillater upp till tre projekt). Eleverna kan anvinda
mobila enheter for att lagga till ett ord eller en fras pa ett sprak
de kan, och fasta det pa den region dar spraket talas.

Till exempel kan de lagga till "God morgon" pa bade spanska och
katalanska fér Barcelona, tillsammans med en ljudinspelning
eller skriven text. De kan utforska halsningsfraser pa
andra platser, som att lagga till "Buongiorno” fér Rom eller
anteckningar om kommunikationsstilar i New York.

Eleverna kan ocksa engagera sig genom att gilla eller

kommentera varandras inldgg med text, ljud eller video.
Hemma kan de forskar mer om sprak och kulturella detaljer foér
att utéka kartan.

Kolla in detta exempel pa en halsningskarta: Halsningar pa
manga sprak.

Denna enkla aktivitet uppmuntrar till sprakutbyte, kulturell
utforskning och kreativt uttryck, dven for nybérjare.
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https://padlet.com/valeriatonioli/greetings-in-many-languages-chp3znz326n3j3jj
https://padlet.com/valeriatonioli/greetings-in-many-languages-chp3znz326n3j3jj

SPEL 2 — Halsningsgester

2A

v Beeleverna hur manniskor halsar pa varandraide lander de kdnner till - inklusive
deras ursprungsland om det ar lampligt. Fraga dem om det ar lampligt att halsa
genom att skaka hand eller kramas.

v Be dem att forklara hur de presenterar sig sjalva i olika lander, (till exempel kan
en elev forklara att man i Italien vanligtvis skakar hand medan det i Spanien ar
allmant accepterat att ge tva kyssar pa kinden, bérjat med héger kind, dven nar
man traffar ndgon for forsta gdngen).

v/ FOr att stodja diskussionen, anvand bilderna nedan for att diskutera olika satt
som manniskor halsar pa varandra i varlden.




SPEL 3 - Visuellt minne

3A

v Visa de tva bilderna nedan for eleverna i 30 sekunder. Be dem att komma ihag sa
manga detaljer fran bilderna som majligt.

v Forbered en uppsattning fragor som de ska svara pa utan att titta pa bilderna
igen. Den som kommer ihdg mest information vinner.

Till exempel kan du fraga: Hur manga pojkar finns det? Hur méanga flickor? Ar det dag

eller natt?




SPEL 4 — Hitta orden

4A

v Forbered ett pussel som i exemplet nedan och skriv ut lika manga korsord som
det finns elever i din klass.

v Be eleverna att hitta orden bade horisontellt och vertikalt.

| detta exempel maste de hitta féljande ord: NAMN - NATIONALITET - LAND - ALDER -
GODMORGON - HEJ - NATT - FLICKOR - POJKE

(I gult hittar du exemplet och i fetstil Idsningarna).
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v Forbered sedan ett korsord som i exemplet nedan och skriv ut lika manga korsord
som det finns elever i din klass.

v Be eleverna att |6sa ledtradarna for att fylla i korsordet.

Mames, Countries, Nationalities, Mumbars

Complate
I
£l 1]
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Acroas Dicrwars
& | coma Irom Spasn, |am 1 3+5
4 APakistani boy comiss fram 3 My s Samri
i Bangladesh s a 5 How oid 15
T Whera did Tom come from® Samaul?
B How can | ity oo if i

IO T

For att skapa gratis korsord kan du goéra det fér hand pa
en tavla eller anvianda gratisappar som finns pa natet, till
exempel LearningApps.org, Puzzle-marker, Wordwall, och
manga fler.
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Spraklig domdén 2

Mat och dryck

SPEL 1 - Laga mat och ta ett foto

Be eleverna att forbereda en ratt eller dryck de gillar, till exempel en smoothie,
och att ta ett foto pa den och lagga upp det pa sociala medier eller dela det med
resten av klassen. Om eleverna inte vill eller kan laga mat kan de ocksa dela en
ratt som har tillagats av andra.

Be de andra klasskamraterna att gissa vilka ingredienser som anvandesireceptet.
Foresla att de anvander de mat- och dryckesvaror de larde sig fran Aktivitet 1 i
verktygsladan.

Kolla tillsammans om ingredienserna har gissats ratt.

Rakna och ange hur manga elever som gillar eller ogillar de delade ratterna.

Om majligt, organisera en klassutflykt till marknaden tillsammans.

Be eleverna forbereda en inkdpslista med saker de skulle behdva for att tillreda
sin matratt.

Nar ni ar pa marknaden, dela upp eleverna i lag och be dem ta bilder pa alla

nédvandiga ingredienser pa s kort tid som mojligt och ladda upp dem i klassens
WhatsApp-chatt eller Drive-mapp.

Be eleverna kombinera alla bilder de tog med de emojis som vanligtvis finns
tillgangliga online, som i féljande exempel.
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Om eleverna ar for unga eller inte har tillgang till sociala medier
ska varje grupp atféljas av en handledare eller larare som tar
bilder at dem utan att ladda upp dem till sociala medier eller
WhatsApp-grupper.

(I S O
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Dela in eleverna i tva lag och lat dem sta pa rad.
Varje lag har bilder pa mat och dryck pa fargade kort. Till exempel, Lag 1 har 10
mat- och dryckesvaror pa ett gult kort, Lag 2 har 10 mat- och dryckesvaror pa ett
roétt kort.
Stall upp tva behdllare, en fér mat och en for dryck.
Lat varje elev i tur och ordning springa och lagga ett kort i ratt Iada.
Det lag som har placerat maten och drycken i ratt Idda vinner.

Du kan ocksa anpassa aktiviteten pa féljande satt:

1. Du kan utfoéra aktiviteten antingen i klassrummet
eller utomhus.

2. Du kan ocksa vélja att separera frukt fran gronsaker,
eller anvinda olika kategorier baserat pa gruppens
specifika inldrningsbehov.

Som en forutsattning for denna aktivitet maste eleverna

e kunna:
v 1. alla matvaror och drycker du kommer att anvinda
y 2. det finns, hoger, vanster, under, ovanfér, bredvid,

- nara eller langt borta.



3A

Dela in elevernai tva lag.

Ge varje lag bilder pa mat och dryck samt tejp eller lim.

Hang upp tva stora utskrivna bilder av kylskdp (minst A3-storlek) pa vaggarna i
klassrummet eller utanfor.

Ge eleverna instruktioner om vad och var maten eller drycken ska placeras. | tur
och ordning springer en medlem fran varje lag till kylskapet och satter fast maten
eller drycken i sitt lags kylskap enligt instruktionerna. Till exempel: det finns en
banan pa den dversta hyllan. Det finns tva tomater under bananen. Det finns en
hona till h6ger om bananen. Det finns en flaska vatten till vanster om tomaterna.
Det lag som har placerat maten och dryckerna pa ratt stalle vinner.

Du kan ocksa anpassa aktiviteten pa foljande satt:

1.

Du kan spela spelet utan att sdga positionen for de
olika matvarorna utan bara genom att sdga vilka
mat- och dryckesvaror som finns i kylskapet.

Du kan ocksa be eleverna att gora aktiviteten hemma
med LearningApps ('Gruppuppgift’-avsnittet), genom
att anvanda bilder pa kylskapet och de olika mat- och
dryckesvarorna.
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Tillsammans med eleverna, skapa dominobrickor med mat och dryck som i
exemplet fran A4-pappersark.

Be eleverna stalla sig i en cirkel och ge var och en av dem fyra eller fem
dominobrickor.

Lagg en dominobricka pa golvet - till exempel en med en banan och mjolk pa
den.

| tur och ordning borjar eleverna lagga ut de dominobrickor de har som matchar
de som ligger pa golvet. Till exempel, om en elev har en dominobricka med en
banan pa sig, kan de fasta den vid den som ligger pa golvet. Om de inte har en
matchande bricka hoppar de dver sin tur.

Spelet fortsatter tills en elev har slut pa dominobrickor. Den som far slut pa
dominobrickor forst vinner.

Nar eleverna placerar dominobrickorna pa golvet
upprepar de namnen pa matratterna eller dryckerna.
Lararen kan ocksa arbeta med uttrycken:

Jag har den, jag har inte den.




SPEL 5 — Bingo med mat och dryck

5A

+ Tillsammans med eleverna, skapa bingobrador med all mat och dryck fran
Aktivitet 1 i Verktygsladan, som i exemplet nedan. Férbered dven en pase med
kort som visar samma féremal som finns pa bingobradorna.

v Ge varje elev en bingobricka.

+ Borja dra ett kort i taget fran pasen och sag hogt vad som star pa det.

+ Elever som har den maten eller drycken markerar den med ett kryss (X) pa sin
bingobricka.brada.

+ Den elev som blir klar forst vinner spelet. De maste upprepa namnen pa maten
och dryckerna pa sin bingobricka for att sakerstalla att de ar korrekta.

Du kan ocksa designa denna aktivitet som en hemuppgift
med hjalp av LearningApps eller Wordwall.
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Skriv ut bilderna nedan (eller liknande).
Be eleverna titta pa dessa stallen dar man kan ata. Led konversationen genom

att saga: Var tycker du om att dta? Var tycker du inte om att dta? Kan du namnen pa
féremalen i bilderna?

Guida eleverna att utvidga sitt sprak genom féljande fragor:
Tank dig ett dukat bord - vilka foremal ser du? Kanske tallrikar,
skalar, glas, eller till och med pinnar eller gafflar. Kan du

1.,‘,}" komma pa mat som ats med handerna eller sadan som kréver
i bestick? Vilket foredrar du, och varfor? | det har landet kan

'y bord vara dukade pa specifika satt - har du lagt marke till

- nagot intressant? Gor ingen explicit hanvisning till elevernas

ursprungslander men lamna utrymme for interkulturell
reflektion.




SPEL 7 — Hosta en fest

Som férkunskap for denna aktivitet behdver eleverna

kunna:

1. namnen pa olika maltider (t.ex.: lunch, middag,
mellanmal)

2. dygnets tider

3. platser och lokaler

+ Delain elevernai grupper.
+ Varje grupp ska fundera pa att organisera en lunch. Varje grupp maste bestamma:

1. Platsen: t.ex. en park for en picknick att ata pa marken, en vans hus for
att ata vid bordet eller soffan medan man tittar pa film, ett vardagsrum
hemma for att ata pa mattor och kuddar.

2. Vad man ska ata.
3. Vad man ska dricka.
4. Vilken tid serveras lunchen?

+  Tillsammans ska de forbereda en lunchinbjudan med hjalp av meningarna i bilden
nedan. For att hjalpa dem, skriv pa en tavla andra meningar de kan behdva for att
slutfoéra aktiviteten.




Innan du bérjar med aktiviteterna, tank pa foljande:

1.
Kontrollera med eleverna och deras familjer i forvag
for att sakerstalla att all mat som anvands ar saker
och inkluderande fér alla. Mark alla ingredienser
tydligt och undvik vanliga allergener om majligt.

Anvand ateranvandbara tallrikar,
muggar och bestick for att minimera avfallet. Om
engangsartiklar ar néodvandiga, vdlj komposterbara
eller nedbrytbara alternativ.

3. Betona vikten av att
inte slésa mat genom att anvianda sma portioner och
integrera rester i andra aktiviteter eller maltider nar
det ar méjligt.

4, Hall
matberedningsytor rena, tvatta handerna innan
aktiviteten och férvara maten vid ratt temperatur
for att uppratthalla hygien.
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Dela in eleverna i lag och guid dem genom de olika stegen i spelet.

Vid varje steg i spelet maste eleverna turas om att svara pa en fraga eller gissa
maten eller drycken. Det lag som gissar forst och ger ratt svar vinner.

STEG 1: Be eleverna att blunda och lukta pa kaffe och gissa vad det ar. Du kan
guida dem genom att stélla frdgor som: Ar det te? Tror du det &r apelsinjuice?
STEG 2: Be eleverna att blunda och lyssna pa olika ljud. Du kan skaka vatten i en
plastflaska eller ris i en behdllare. Be dem gissa vad det ar.

STEG 2: Be eleverna att blunda och 13t dem smaka pa lite salt och socker och
gissa vad det ar.

STEG 4: Be eleverna att blunda och kdnna pa en banan, en apelsin, en tomat eller
ett apple och gissa vilken mat det ar.

STEG 5: Eleverna med Oppna 6gon tittar pa en matratt och gissar namnet. Till
exempel yoghurt, aubergine, pasta. | det har fallet kan du variera matratterna
och presentera de svaraste att gissa.
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Visa eleverna bilden nedan och be dem satta dem i ratt ordning. Ordna receptet
i ratt foljd.
Fraga eleverna om de nagonsin har atit pizza, vilken version de féredrar, och T

A2-elever kan skriva receptet och kan inte bara sétta in
bilder utan ocksa ordna meningar i ratt ordning.




1A

1B

AKTIVITET 1 - Visuellt minne: vad saknas?

Dela in eleverna i sma grupper.

Visa dem ett foto, som det du ser nedan, och visa sedan ett andra, identiskt foto
dar ett foremal saknas. Eleverna ska gissa vad som saknas.

Ordna pa ett bord féoremal som eleverna anvander i skolan, inklusive en bok och
en dvningsbok.

En efter en gar varje elev ut ur rummet efter att ha tittat noga pa vad som finns
pa bordet.

De andra eleverna bestammer vad som ska tas bort, till exempel saxen (se foto
nedan).

Nar eleven kommer tillbaka maste de gissa vilket féremal som saknas.

Du kan gora aktiviteten alltmer utmanande genom att successivt ta bort fler
foremal.

nu-l-hhmtl:ﬂ-.“' - [‘
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AKTIVITET 2 — Nasduksleken

Dela in eleverna i tva grupper, stallda mittemot varandra. Ge varje spelare ett
nummer.

Hall i en stor behallare med foremal som eleverna anvander i skolan (t.ex.: en
ryggsack, en rédpenna och en grén penna, ett suddgummi, lim, etc.).

Sag namnet pa ett foremal och sedan numret. De personer som motsvarardet
uppropade numretide tvalagen springer for att hamta det namngivna féremalet.
Vinnaren ar den som lyckas plocka upp féremalet och atervanda till sitt lagutan
att bli berord av sin motstandare.
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Eleverna delas in i par.

Varje par har ett schema for Yussufs skola med viss information som saknas.
Paren maste gissa nar Yussuf har bildlektion. Svar: bildlektionen ar pa fredag
mellan 8:30 och 9:30 pa morgonen.

Elev A har ett papper med viss information och elev B har ett papper med
annan information. For att fylla i schemat och veta vilken dag och tid Yussuf har
bildlektion maste elev A och B kommunicera och lyssna pa varandra for att gissa
ratt.

Det par som forst fyller i schemat med korrekt information vinner.

Schema for studenter:

Yussuf’s timetable

Monday Tuesday Wednesday Thursday Friday

ENGLISH WRITING FRENCH

HISTORY

BREAK
GEOGRAP PHYSICAL
HY EDUCATION
READING MATHS FRENCH




Information for student A

- On Fridays after the break there is English

- English is studied 3 times a week

- Physical education is in the last hour on Thursday

- Tuesdays end with Maths

- On Thursday between French and Maths there is writing

- Art education is studied once a week only

Information for student B

- On Fridays before the break is geography

- English is studied on Wednesdays between first and third hour
- On Thursdays before Physical Education there is Maths

- Wednesday starts with English

- On Tuesdays before Physical Education there is Reading

- On Wednesday after the break there is French
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Dela in eleverna i lag och ge dem ett bankpapper att skriva pa.

For varje grupp, forbered och skriv enkla texter pa ett papper. Hang upp de
forberedda texterna pa en vagg.

En i taget springer varje elev for att ldsa en mening fran pappret som hanger pa
vaggen, kommer tillbaka, berattar for laget vad de kommer ihdg, och de skriver
tillsammans pa pappret. Lararen satter en tidsgrans for nar grupperna ska ga
och komma tillbaka fran vaggen. Nar tiden ar ute vinner det lag som har lyckats
skriva flest korrekta meningar.

Du kan ocksa anpassa aktiviteten pa féljande satt:

1.

Hang upp en bild pa vaggen. De elever som har béttre
sprakliga fardigheter kan springa fram, titta pa
bilden, springa tillbaka och férklara for gruppen vad
de har sett. Gruppen ritar sedan det som beskrivs.
Om elevernainte har tillrackliga sprakliga fardigheter
kan de i stéllet titta pa bilden, ga tillbaka till gruppen
och rita vad de sag pa bilden.




AKTIVITET 5 — Hitta inkraktaren

5A

+ Forbered tabeller enligt foljande: varje tabell ska innehalla olika féoremal - tre

som liknar varandra och en inkraktare.

" For varje tabell ska eleverna gissa vilket foremal som &r inkraktaren.
A2-elever maste forklara varfor det foremal de valt ut ar
en inkraktare.

PENNA APPLE GUM BLYERTSPENNA
P Y Ry e
ANTECKNINGSBOK BOK PENNA APELSIN
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Spraklig domdin 4

Klader och accessoarer

SPEL 1 - Kla ut sig for ett evenemang

1A
v Ta med nagra modemagasin eller livsmedelsbutikstidningar till klassrummet
v Forbered flera fargglada bildkort med féljande information:

plats (t.ex. park, bio, fest for att fira

Ramadan, nyarsfest, fest for att fira slutet pa sprakkursen, sprakprov,
fodelsedagsfest, etc.). Du kan lagga till s manga platser och festtyper du
vill. Du kan ange om det ar varmt eller kallt, sommar eller vinter, eller lata
eleverna valja nar och var evenemanget ska dga rum.
: personer (t.ex. Samia, 13 ar, José, 15 ar, etc.). Anpassa

korten for evenemang och personer efter elevernas alder.

: klader och accessoarer (t.ex. byxor, halsduk, tofflor, T-shirt,
hijab, balte, rhangen, skor, strumpor, etc.).

v Delain elevernaigrupper om 2 eller 3 personer.

v Varje grupp tar 1 orangefargat kort, 1 rosa kort och 1 blatt kort. Beroende pa vad
som star pa varje kort kan gruppen beskriva eller skriva vem personen é&r, var de
ska och hur de ska kla sig. Sedan maste de férklara om de har alla nédvandiga
klader eller accessoarer eller om nagot saknas. Till exempel, om de har en fest i
parken men bara har fina klader, kan eleverna saga: vi har inga tennisskor, vi har
inga jeans, etc.

v Nedan finns nagra exempel, men kom ihdg att pa varje orangefargat kort finns
en plats, pa varje rosa kort finns en person och pa varje blatt kort klader och
accessoarer.




Orange Pink flashcards Blue flashcards
flashcards Samia, 13 years old Trousers and pink
Park - summer Yussuf, 16 yearsold | SNO€s
Cinema - winter Marta, 12 years old Hijab, shirt, flip-flops
New Year’s Eve party Mirda, 17 years old Belt, earrings, socks.
Birthday party Scarf, pullover.

2A
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v

SPEL 2 — Gissa ordet

Besok LearningApps for att skapa en interaktiv aktivitet och valj bild-ords
matchningsalternativ.

Ladda upp en bild (t.ex. en affar, klassrums- eller parkmiljo); l1agg till symboler
(t.ex. réda prickar) pa bilden, dar varje symbol motsvarar ett foremal eller ord
(t.ex. vaska, hatt, penna etc.) och ange flervalsalternativ for varje symbol sa att
eleverna kan matcha orden till bilden.

Som exempel kan du ga in pa exempelaktiviteten nedan via lanken eller genom
att skanna QR-koden. Du kommer att se en bild pa en affar med en butiksbitrade
och en person som vill kopa klader. Du kan klicka pa de fyra prickarna nara varje
foremal och valja ratt ord. Du kan ocksa skapa aktiviteten gratis genom att valja
aldersanpassade bilder som innehdller ord som dina elever har arbetat med.
Aktiviteten forblir privat och synlig endast for dem som har lanken eller QR-
koden. Se till att du valjer alternativet 'privat' och inte 'offentlig' nar du avslutar
aktiviteten.

https://learningapps.org/watch?v=p8bg7cghj24



https://learningapps.org/watch?v=p8bg7cghj24
http://LearningApps.org
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SPEL 3 - Gissa foremalet eller klanningen

Valj en uppsattning ord relaterade till klader eller accessoarer (t.ex. hatt, balte,
byxor).

Valj en lista med personer som eleverna kanner till (Idraren, en klasskamrat, en
pedagog, eller karaktarer fran laromedel

Skriv varje namn pa en post-it-lapp. For att stddja nybdrjarelever kan du skriva
de valda namnen pa personer, klader och accessoarer pa svarta tavlan.

Dela upp eleverna i sma grupper eller spela som en hel klass.

Varje elev tar tur att plocka en post-it-lapp och placera den pa sin panna utan att
lasa ordet.

Eleven stéller sedan fragor for att gissa ordet pa sin lapp, till exempel:
1. "Ar det en person?”
2. "Ar det ett kladesplagg?”
3. "Ar det ndgon jag kanner?”
4. "Ar det en accessoar?”
FOr mer avancerade elever svarar kamraterna bara med "ja” eller "nej".

For nyborjarnivaer (t.ex. PreAl eller A1) kan du ge ledtradar eller ge fullstandiga
meningar som svar for att gdra évningen enklare.

SPEL 4 — Lat oss leka med konst!

Skapa din egen svart tavla pa Padlet med hjalp av malningen du ser pa bilden
nedan. Det har alternativet later dig leka med konst.

Fraga eleverna om de kanner igen malningen. Visa den forst i svartvitt. Fraga
dem vilka farger de ser pa objekten och att namnge varje objekt. S&g och/eller skriv:
Georges Seurat dr en konstndr, och han dr malaren bakom: En séndagseftermiddag
pd La Grande Jatte. Den mdlades ar 1884. Du kan hitta den pd Metropolitan Museum
of Art i New York, USA.




v Besedan eleverna leta i malningen efter klader och accessoarer de redan kanner
till som: ORANGA KLADER, PARAPLY, HATT.

En annan méjlighet ar att leka med malningen och
aterskapa den digitalt i olika versioner. Det kan du gora
i Word genom att klicka pa bilden och vilja konstnarliga
effekter. Du kan fraga eleverna om de gillar den mer eller
mindre och varfér samt vilka forédndringar som har skett.
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v Skriv ut bilderna nedan. De férestéller 6n ile de la Jatte i Frankrike, nara Paris dar
de kan hitta malningen i spelet ovan.

v Stéll eleverna fragan: Vet ni var Paris ligger? Har ni ndgonsin bes6kt Paris?

v Ge eleverna surfplattor eller smartphones eller 1at dem anvanda sina egna
mobila enheter och be dem séka upp platsen pa Google Maps. Fraga dem: Vad
ser de? Ar médlningen lik bilderna pé Google Maps? Skiljer den sig? Finns det ménniskor
pad platsen som ni kan se med Google Earth? Ar de klddda som pa bilden eller ér det
annorlunda?




v

v

Stall sedan fragan till eleverna: Kanner ni till andra liknande platser i narheten av
floden? Finns det liknande platser nara er skola eller dar ni bor?

Ni kan sedan leta efter andra malningar som forestaller verkliga foremal eller

platser av olika konstnarer, samtida eller fran andra ar. Som i den tidigare
ovningen, be eleverna att leta upp de avbildade platserna eller rekonstruera
dem i klassrummet. Tank er till exempel en malning som forestaller en man som
skriver vid ett bord, kladd i svart kavaj, stor hatt etc. Eleverna kan arbeta i par eller
grupper for att aterskapa vad som syns i malningen och beskriva det, antingen
skriftligt eller muntligt. Till exempel kan foljande malning observeras, beskrivas
och aterskapas. Vissa elever kan gora en fullstandig beskrivning, andra kan kanna
igen farger, mat eller féremal. Eleverna kan ocksd mala om med olika farger, olika
matvaror eller aterskapa malningen med vissa andringar och sedan forklara de
olika valen for klassen.

Som i den tidigare aktiviteten kan ni underséka var malningen finns och fraga
eleverna om de kanner till platsen, om de gillar den.

Still Life with Peaches and Grapes
Pierre Auguste Renoir, 1881




Du kan ocksa anpassa aktiviteten pa féljande satt:

1.

Du kan sdéka efter museer ndra den skola eller
utbildningsplats dér du arbetar. Du kan besdka dem
och till exempel be om att fa titta pa alla malningar
dar det finns kvinnor kladda i langa kjolar eller mén
med hattar.

I skolan kan aktiviteten involvera flera larare,
inte bara sprakspecialisten utan dven bildlararen,
litteraturldraren eller andra professionella som en
fotograf eller konstnar. Aktiveten kan ocksa inga i en
kurs i samhallskunskap déar eleverna i slutet genom
en malning, en muralmalning eller en teckning kan
formedla ett budskap till samhallet, grannskapet eller
skolan med hjalp av olika sprak.

Aktiviteten oppnar mdjligheten att arbeta med
hur mode har férandrats genom aren, beroende
pa klassens intressen. Det gar att titta pa olika
kladesplagg, fran ett land eller flera lander, och
placera dem i kronologisk ordning pa en tidslinje.




Spraklig domin 5

Halsa och kanslor

SPEL 1 - Mentimeter: ordet HALSA

1A
v Diskutera med eleverna innebérden av ordet HALSA. Ni kan skapa ett ord-moln
med hjalp av den kostnadsfria versionen av appen Mentimeter.
v Narduharregistreratdig och skapatditt ord-moln, delalankentill ord-molnetmed
dina elever och se deras svar.
v Fraga klassen i allmanhet varfor de valde de orden, om de héller med ellerinte.
Kom ihag att de ocksa kan anvanda andra ord pa olika sprak.
Create your first Menti
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SPEL 2 - Rollspel: lakare, sjukdom, medicin

2A
v/ Skapa kort i olika farger dar du placerar mediciner, lakare och sjukdomar, enligt
féljande:

1. Paderdda korten kan du skriva namn pa sjukdomar eller besvar sdasom
forkylning, huvudvark, magont, tandvark, influensa, allergi, mensvark,
illamaende, etc.

2. P& de bruna korten kan du skriva namn pa medicinska specialister
sasom barnlakare, gynekologer, tandlékare, optiker, allmanlakare, etc.

3. Padelila korten kan du skriva namn pa méjliga mediciner eller naturliga
botemedel sdsom tabletter, sirap, honung, ingefara, varmvattenflaska

v Delain elevernaigrupper om 3 eller 2.
v Ge varje grupp 3 kort for att skapa en rolllek. Ge exempel pa sprakliga formler
som ska anvandas i rollleken, t.ex. 'Jag ar sjuk, jag behdver medicin, jag har...,
'Hur manga ganger om dagen ska jag ta medicinen?’, etc.
SPEL 3 - Tips till en van
3A

v’ Dela upp elevernai par.

v Ge varje par foljande scenario: "Din van Samir har skickat dig ett meddelande.
Han hostar, har ont i halsen och ar férkyld idag. Han har redan besékt lakaren
och tar medicin men undrar om det finns nagot mer han kan gora for att bli frisk
snabbare. Kan du ge honom rad?”

v Varje par skriver ett svar pa Samirs meddelande pa ett papper.
v Uppmuntra eleverna att ge rad som:
1. "Du kan dricka varmt vatten med honung och ingefdra.”
2. "Du borde vila, sova ordentligt och lyssna pd avslappnande musik.”.

v Aktiviteten &r anonym - eleverna ska inte skriva sina namn pa pappret. Nar de ar
klara viker paren ihop sina papper och [amnar dem: till lararen.

v Las upp alla rad for klassen.

v Pasvarta tavlan réknar lararen vilka forslag som namndes mest frekvent.




-

-
. o o o ﬂ h"‘ -

Kom ihag att eleverna maste kunna namnen pa mat o

och dryck och redan ha arbetat med nagra vardagliga & -

handlingar som att sova, vila, lasa och lyssna pa musik
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Sprakdomin 6
Stad, stadsdel och fritid

SPEL 1 — Gissa vad som finns i ladan

Anvand Wordwall eller andra kostnadsfria onlineappar for att forbereda fyra/
fem rutor som motsvarar olika rum i huset.

Visa eleverna de olika rutorna och be dem 6ppna en.

Nar rutan har dppnats, be eleverna gissa vilka ord de kanner till som hor till
det specifika rummet. Om de inte kanner till ndgra ord, forklara och ge dem
nddvandigt vokabular och visa hur de stavas.

Guida dem tillsammans i att skapa en flersprakig ordlista for de olika rummen i
huset.

Du hittar aktiviteten som exempel pa féljande lank:
https://wordwall.net/it/resource/83860246

The heuse: whal do you see™ Do you knew (hese wirdsT? & Torvwan

# -



https://wordwall.net/it/resource/83860246

SPEL 2 — Matcha ord och bilder i staden

2A

v Anvand Wordwall eller andra gratis online-appar, valj en eller flera bilder av
en plats eller ett landskap och vélj nagra ord som fonster, byggnad, gata,
gatumarknad, etc.

v Be eleverna att matcha ratt ord till de vita prickarna pa bilden. Du kan skapa en
vokabularaktivitet dar eleverna ska matcha ord till vita prickar pa en bild eller
bild.

v Du hittar aktiviteten som ett exempel pa foljande lank:
https://wordwall.net/it/resource/83859870
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Bilden bér vara anvdndbar i undervisningssyfte och
innehalla ord som dina elever kanner till och som é&r
anvandbara for dem.



https://wordwall.net/it/resource/83859870

SPEL 3 — Flersprakig landskap

Vad ar flersprakiga landskap?

For att besvara denna fraga och lara dig mer om
potentialen och betydelsen av att anvdnda flersprakiga
landskap i utbildning rekommenderar vi att lasa artikeln
skriven av Lisa Marie Brinkmann, Joana Duarte och Silvia
Melo-Pfeifer fran 2022, tillganglig via foljande lank:

https://teslcanadajournal.ca/index.php/tesl/article/view/1475/1313

I artikeln namner forfattarna aven andra forfattare som
definierar flersprakiga landskap som:

"Spraket pa offentliga vagskyltar, reklam-
tavlor, gatunamn, platsnamn, affarsskyltar och
offentliga skyltar pa statliga byggnader [som]
tillsammans utgor det sprakliga landskapet i ett
visst territorium, region eller tatort” (Landry &
Bourhis, 1997, s. 25).

Betydelsen av att synliggéra sprakligt och kulturellt arv
namns ocksa i artikeln:

"Sprakanvandning pa skyltar i offentliga

utrymmen inverkar pa sprakens synlighet och
kan vara bade en markér for och en bidragande
faktor till ett spraks etnolinguistiska vitalitet”
(Kuipers-Zandberg & Kircher, 2020).



https://teslcanadajournal.ca/index.php/tesl/article/view/1475/1313

3A

Valj ut bilder som visar pa ett flersprakigt landskap i ett mangkulturellt och
flersprakigt bostadsomrdde, som i exemplet nedan. Anvand bilder fran din stad
eller ditt omrade for att géra aktiviteten mer meningsfull och motiverande for
eleverna.

Fraga eleverna om de kanner igen spraken pa bilderna och férklara fér dem vad
flersprakiga landskap ar.

Ge eleverna surfplattor, smartphones eller andra enheter, antingen egna

eller fran skolan eller utbildningscentret, som later dem ta bilder i staden och
dokumentera det flersprakiga landskapet.

Led eleverna utanfoér klassrummet och stall féljande fragor till dem:
1. Vilka delar av staden gillar ni mest? Varfér?Cosa fate di solito in quelle aree?
2. Vad brukar ni géra i dessa omraden?

3. Vilka sprdk finns representerade i dessa omrdden? Tycker ni att det saknas
ndgra sprak?

Be dem att anteckna vilka sprak de ser mest och fraga om och vad de skulle vilja
andra.




Du kan ocksa anpassa aktiviteten pa féljande satt:

1. Aktiviteten kan ocksa inkludera muraler, graffiti och
urban konst i din reflektion. Stall féljande fragor till
eleverna: Vilket sprak anvands? Anvands den icke-
verbala dimensionen? Gillar du dem? Pa vilka andra
sprak och/eller med vilka andra bilder skulle du
modifiera dem?

2. Aktiviteten kan ocksa innefatta ett besok till
grannskapets bibliotek for att se vilka bécker som
finns och pa vilka sprak. Stall féljande fragor till
eleverna: Vad skulle du vilja ha pa biblioteket? Vissa
bibliotek har ocksa ett mediearkiv och ett spelrum. Pa
vilka sprak finns de? Vad skulle du vilja lasa eller gora?

4A

SPEL 4 - Flersprakig Podcast

Anvand den kostnadsfria versionen av Padlet for att skapa en podcast med
dina elever om berattelsen om staden, omradet, grannskapet eller skolan, ur
elevernas perspektiv.

Du kan dela in eleverna i arbetsgrupper, folja med dem till platser i staden dar de
kan ta foton, filma eller samla material de behéver och hjalpa dem att omvandla
det de har samlat till en text, en ljud- eller videofil. De kan beratta sma historier
eller beskriva en rutt, hur en tjanst fungerar, beroende pa deras alder, behoy,
intressen och sprakniva.

Tvinga inte eleverna att anvanda sitt modersmal utan guida dem att valja ett eller
flera sprak som de gillar och som ar tillgangliga for dem.

Du hittar aktiviteten som exempel pa féljande lank:
https://padlet.com/valeriatonioli/podcast-plurilingual-cities-fsqj7yqvhhaqy93s.

Guida eleverna att interagera med den redan skapade podcasten genom att
stalla foljande fragor: Kan du gissa vilka sprak som anvands i denna podcast?
Kanner du till de platser som namns?



https://padlet.com/valeriatonioli/podcast-plurilingual-cities-fsqj7yqvhhaqy93s
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Webografi

Projektet New ABC. Tillgangligt pa:
https://newabc.eu/

UNESCO:s webbplats om modersmal och flersprakig pedagogik finns tillganglig pa:
https://www.unesco.org/en/articles/why-mother-language-based-education-essential

Europeiska kommissionens riktlinjer for nyckelkompetenser for livslangt larande ar
tillgangliga pa:

https://education.ec.europa.eu/focus-topics/improving-quality/key-competences
Europeiska kommissionens riktlinjer for 1as- och skrivkunnighet samt andraspraksinlarning

for spraklig integration av vuxna migranter (LASLLIAM) finns tillgangliga pa:
konferens om den nya referensguiden LASLIAM - Linguistic Integration of Adult Migrants
(LIAM)

Europeiska kommissionens bank av kompletterande beskrivningar av GERS for unga
elever finns tillganglig pa:

Europeisk referensram for sprak (GERS)
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